8.2. Vidd, dobd, vagy illesztd be!

1. Listak kozotti adatesere a asznélatéval
2. lIgazod6 vezérlésor



?Készitsﬁnk egy olyan alkalmazast, amely két listaablakot jelenit meg és mindkét ablakbdl a listaelemek
"fogd és vidd" megoldassal athelyezhetk a masikba. (DragDrop)

Tervezéskor a formra két listaablakot helyeziink, melyek "fogd és vidd" jellemzdit a form létrehozéasakor
allitjuk be:

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
var i:integer;
begin
// mindkét lista automatikus "fogd és vidd" tulajdonsagu
listboxl.dragmode:=dmAutomatic;
listbox2.dragmode:=dmAutomatic;
// a bal oldali listaablak feltdltése
For 1:=1 to 9 do
listboxl.items.add('Adat'+inttostr (1)) ;
end;

+ff Drag drop M I=] B3
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Mindkét listaablak esetén ugyanazzal az eseménykezelvel dolgozzuk fel az athuzast, illetve a ledobast,
hiszen a Sender paraméter megadja azt a komponenst amelyik az ilizenetet kiildi, és a Source pedig azt,
amelyiket mozgatjuk.

procedure TForml.ListBoxDragOver (Sender, Source: Tobject;
X, Y: Integer; State: TDragState;
var Accept: Boolean) ;
begin
// mindkét listaablakban az athuzds kezelése
if (TListBox (source) .Itemindex<0) then
TListBox (source) .dragcursor:=crNoDrop;
end;

procedure TForml.ListBoxDragDrop (Sender, Source: TObject;
X, Y: Integer) ;
begin
// mindkét listaablakban a ledobds kezelése
if (TListBox (source) .Itemindex>-1) then
begin
TListBox (sender) .Items.Add (TListBox (source) .items
[TListBox (source) .Itemindex]) ;
TListBox (source) .items.Delete (TListBox (source) .Itemindex) ;
end;
end;

Ha a listaban nincs kivalasztott listaeclem (példaul iires lista), akkor tiltjuk a "fogd és vidd" miikddést:

procedure TForml.ListBoxClick (Sender: TObject) ;
begin
if TListBox (Sender) .Itemindex>-1 then
TListBox (Sender) .dragcursor:=crDrag;
end;



g Készitsiink olyan alkalmazast, melynek vezérldsora az ablak mind a négy oldalahoz igazithatd, mint a
képerny6n a talca! Legyen a vezérlésor leszakithaté az ablakrol! (DragDock)

Készitsiik el6 a formot! A ToolBarl lesz a mozgathatd vezérldsor. Ennek megfeleléen DragMode
tulajdonsaga dmAutomatic és DragKind jellemzdje pedig dkDock. Helyezziink el két gombot az eszkdz-
soron! Az els6 (ToolButtonl) arra szolgal, hogy beallitsuk, hogy az eszkdzsor leszakithato-e. Ezért ennek
Style tulajdonsaga thsCheck. A masik gombbal kiléphetiink az alkalmazasbol. A képeket az ImageListi-be
toltjiik és ezt a ToolBari-hez kotjik annak Images tulajdonsaga segitségével. Ezek utdn a gombok
Imagelndex tulajdonsaga a képlistabol jeloli ki a megfeleld képet.

Feltesziink a formra, a Jobb, a Bal, a Lent és a Fent paneleket a megfeleld Align tulajdonsagok alRight,
alLeft, alBottom ¢és alTop. Az els6 két panel szélességét, az utdbbi kettd magassagat O-ra allitjuk. Mindegyik
AutoSize tulajdonsaga true. Ezek lesznek azok a konténerek, melyekhez az eszkozsort csatlakoztatjuk, ezért
mind a négy DockSite tulajdonsaga true, mig ugyanez a form esetén false.

S¥ Drag-dock BEE

A program inditasakor nem engedjiik leszakitani az eszkozsort, felenged;jiik a leszakithatosagot engedélyezo
gombot és csatlakoztatjuk az eszkdzsort a Fent elemhez.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
Toolbarl.FloatingDockSiteClass:=nil;
ToolButtonl.Down:=false;
ToolBarl.ManualDock (Fent,nil, alNone) ;

end;

Ha a ToolButtonl gomb lenyomott, akkor 6nallo ablak segitségével az eszkozsor leszakithato, egyébként
csak a széleken lehet csatlakoztatni.

procedure TForml.ToolButtonlClick (Sender: TObject) ;
begin I |
// Leszakithad, vagy sem ﬁ E

if ToolButtonl.Down then
Toolbarl.FloatingDockSiteClass:=TCustomDockForm
else
Toolbarl.FloatingDockSiteClass:=nil;
end;

Az alkalmazasbol valo kilépés a masik eszkdzgomb feladata.

procedure TForml.ToolButton2Click (Sender: TObject) ;
begin

Application.Terminate;
end;



A négy panel esetén ugyanazt az eljarast adjuk meg az OnDockOver esemény kezelésére. Az eseménykezeld
eljarasban mind a négy elemre kiszamoljuk a megfeleld oldalhoz igazodd eszkdzsor megjelenitéséhez,
sziikséges méretl téglalapot és ezt atadjuk a DockRect tulajdonsagnak.

procedure TForml.LentDockOver (Sender: TObject; Source: TDragDockObject;
X, Y: Integer; State: TDragState; var Accept: Boolean) ;
var a:TRect;
p:TPoint;
begin +" Drag-dock =[O x|
p.x:=TControl (Sender) .left;
p.y:=TControl (Sender) .top;
p:=Forml.ClientToScreen (p) ;
// Ha lent vagy fenn van a csatlakozas
if (sender=lent) or (sender=fent) then

begin Parancsgombok x|
a.left:=p.x; I_ |
if Sender=lent then $ E

a.top:=p.y-magassag
else
a.top:=p.y;
a.bottom:=a.top+Magassag;
a.right:=a.left+TControl (Sender) .width;
end
else
begin
// Ha jobb vagy baloldalon van a csatlakozas
if (sender=bal) then

a.left:=p.x s Drag-dock M= E
else —
a.left:=p.x-magassag; &{
a.top:=p.y; H

a.bottom:=a.top+TControl (Sender) .height;

a.right:=a.left+Magassag;
end;
Source.DockRect:=a;
end;




